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Wstep

Program nauczania przedmiotu wiedza o kulturze pt. Spotkania z kulturg jest przeznaczony
dla nauczycieli, ale rzeczywistym jego adresatem s3 uczniowie. To dla nowego pokolenia,
wchodzacego w dorostos¢ w epoce szybkich zmian cywilizacyjnych, wiedza i umiejetnosci
zdobyte w szkole bedg niezb¢dne do swiadomego uczestnictwa w kulturze oraz aktywnego jej
wspottworzenia.

Uktad programu ma na celu utatwienie uczniom zrozumienia otaczajacego ich §wiata.
Podczas opracowywania koncepcji dokumentu gléwny nacisk potozono na zachgcenie
miodych ludzi do uwaznej obserwacji zachodzacych obecnie zjawisk artystycznych oraz
spotecznych, a takze na analize¢ i interpretacj¢ wspotczesnych tekstow kultury. Dlatego
historia kultury i1 sztuki do okoto pol. XX w. w podreczniku zostanie przedstawiona
w skrocie, w formie ilustrowanych osi czasu. Wiadomosci historyczne beda zatem
potraktowane jako kontekst pomagajacy dostrzec w szerokiej perspektywie procesy
zachodzace w kulturze wspodlczesnej i umozliwiajace ich poglebiong analize. Sprzyja temu
réowniez fakt, ze poszczegoélne dziedziny kultury wspotczesnej, ktorych znaczace zjawiska
zostang ujete chronologicznie, bgda zaprezentowane tak, aby uwypukli¢ ich specyfike.
Poznawanie ro6znorodnych efektow tworczej dziatalnosci cztowieka stanie si¢ dla ucznidw
okazjg do stawiania pytan dotyczacych ludzkiego egzystowania w §wiecie i szukania na nie
odpowiedzi, do formutowania definicji zjawisk kulturowych oraz do wyrabiania gustu.
Pomocne beda w tym wypowiedzi artystow i badaczy poszczegdlnych obszarow kultury —
konfrontowanie wlasnych opinii z przemys$leniami profesjonalistow umozliwi mlodym
ludziom poglebianie refleksji, a takze rozwijanie zdolnos$ci krytycznego myslenia.

Aby program spelnit oczekiwania nauczycieli, musi by¢ dostosowany do mozliwos$ci
1 umiej¢tnosci ucznidéw oraz warunkéw, w jakich przyjdzie prowadzi¢ zajgcia. Niektorzy
nauczyciele silniejszy nacisk potoza na zagadnienia plastyczne, inni na filmowe, teatralne lub
muzyczne. Z pewnos$cig poswiecenie wiekszej uwagi tym tekstom kultury, ktore wzbudzity
zainteresowanie uczniéw, bedzie bardziej warto$ciowe, niz pobiezne omawianie wielu
przyktadow wedlug tego samego schematu. Zasada pars pro toto, sprowadzajaca si¢
do wyboru w obrgbie danego tematu tresci, ktore w konkretnych warunkach sg warte
akcentowania, z pewnos$cig okaze si¢ skuteczna wobec ograniczenia mozliwosci niewielkim
wymiarem godzin.

Program, uwzgledniajacy specyfike nauczania przedmiotu wiedza o kulturze, opiera si¢
na okreslonych zatozeniach dydaktycznych i1 wychowawczych. Zostaly one omoéwione

w rozdziale 1. Tam tez zaprezentowano warunki realizacji programu i jego powigzania
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z innymi przedmiotami. Cele, ktére bedzie realizowal nauczyciel, sformulowano
w rozdziale I1. Rozdzial 111 zawiera wykaz tresci nauczania wraz z realizowanymi punktami
podstawy programowej. Procedury osiggania wyznaczonych celow ksztatcenia i wychowania,
czyli opisy metod nauczania oraz form pracy uczniow, ktére mozna wykorzysta¢ na zajeciach
z przedmiotu wiedza o kulturze, zamieszczone sg w rozdziale IV. Zakladane osiggniecia
uczniéw, opracowane na podstawie wymagan szczegoétowych wskazanych w podstawie
programowej, znajdujg si¢ w rozdziale V, a propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania
osiggnie¢ uczniéw — w rozdziale V1. Natomiast w rozdziale VIl wyszczegolniono materiaty

dydaktyczne pomocne w realizacji programu nauczania Spotkania z kulturg.

I. Charakterystyka programu nauczania
Program Spotkania z kulturg jest tak skonstruowany, by pomodc nauczycielom
W przekazywaniu wiedzy stanowigcej podstawe edukacji humanistycznej (dlatego warto,
by poznali go takze m.in. nauczyciele jezyka polskiego czy historii). Jest ona niezbedna
do rozwijania indywidualnych zainteresowan ucznidow, ale przede wszystkim
do przygotowania mtodych ludzi do krytycznego i aktywnego uczestnictwa we wspotczesnej
kulturze. Dzigki logicznemu uktadowi oraz propozycjom zastosowania réznorodnych metod
aktywizujacych program pozwala na efektywne zaplanowanie pracy zaré6wno z uczniami,
ktorym problematyka przedmiotu jest dobrze znana, jak 1 z tymi mniej zainteresowanymi
zagadnieniami wspotczesnego zycia kulturalnego. Dzisiejsze mozliwosci techniczne
sprawiaja, ze propozycje programowe z pewnoscig okaza si¢ w rownym stopniu przydatne
dla odbiorcow mieszkajacych w duzych aglomeracjach 1 dla mieszkancow mniejszych
miejscowosci.
1. Zgodnos$¢ programu z podstawa programowa ksztalcenia ogdélnego
Program Spotkania z kulturg jest zgodny z zalozeniami zawartymi w Rozporzadzeniu
Ministra Edukacji Narodowej z 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego 1 ksztalcenia ogdélnego w poszczegdlnych typach szkot
(DzU z 1 stycznia 2009 r., nr 4, poz. 17) oraz wytycznymi zamieszczonymi
w Rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z 8 czerwca 2009 r. w sprawie dopuszczania
do uzytku w szkole programéw wychowania przedszkolnego i programéw nauczania oraz
dopuszczania do uzytku szkolnego podrecznikow (DzU z 10 czerwca 2009 r., nr 89,
poz. 730).

Podczas konstruowania programu uwzgledniono tresci z podstawy programowej dla

IV etapu edukacyjnego w zakresie podstawowym, w tym — okre§lone w owym dokumencie
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umiejetnosci ucznia. Realizacje zagadnien przedmiotowych utatwi podrecznik pod tym
samym tytutem, ktorego wykorzystanie przewidziane jest tylko w zakresie podstawowym
w pierwszym roku nauki w liceum lub technikum.

Ponizej przytaczamy fragment podstawy programowej, zawierajacy tresci nauczania

przedmiotu wiedza o kulturze.

Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne
1. Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji.
Uczern odbiera teksty kultury i wykorzystuje informacje w nich zawarte, z uwzglednieniem

specyfiki medium, w ktorym sq przekazywane.

I1. Tworzenie wypowiedzi.
Uczen tworzy wypowiedzi, celowo postugujqcC Si¢ roznymi mediami (stowo mowione i pisane,
obraz malarski, fotograficzny, filmowy, dzwigk, widowisko, srodki multimedialne); aktywnie

wspottworzy kulture lokalng (szkoty, dzielnicy, miejscowosci).

III. Analiza i interpretacja tekstow kultury.
Uczern postuguje sie pojeciem kultury rozumianej jako caloksztalt ludzkiej dzialalnosci;
analizuje i interpretuje teksty kultury — potoczne praktyki kultury, a takze dzieta sztuki.

Tresci nauczania — wymagania szczegotowe
1. Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji. Uczen:

1) zna dwudziestowieczne dziela reprezentujgce rézne dziedziny sztuki (literature,
architekture, plastyke, muzyke, teatr, fotografie, film, sztuke nowych mediow)
I dostrzega zwigzki pomiedzy nimi;

2) wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki (np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng);

3) analizuje temat dziela oraz tresci i forme w kontekscie jego roznych funkcii,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci o stylach i epokach z roznych dziedzin
sztuki;

4) analizuje film lub analizuje spektakl teatralny, postugujqc Sie podstawowymi
pOjeciami z zakresu wiasciwej dziedziny sztuki;

5) charakteryzuje podstawowe media kultury (stowo, obraz, dzwigk, widowisko);

6) wymienia rozne formy mediow kultury (stowo mowione, pismo, ksigzka, obraz
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7)

8)

9)

malarski, fotografia, film, program telewizyjny, spektakl teatralny) oraz uzycia
(nowe media, media masowe, media interaktywne, multimedia);

wyjasnia, na czym polegajg rozne formy kontaktu z kulturg (odbior bierny,
aktywny, konsumpcja, produkcja, tworczos¢, uzytkowanie, uczestnictwo,
animacja);

lokuje wytwory kultury (zachowania, zwyczaje, normy moralne, wytwory
materialne, dziela sztuki) W kontekscie grup spotecznych, w ktorych sq tworzone
i odbierane (rodzina, rowiesnicy, spotecznosc lokalna, narod),

samodzielnie wyszukuje informacje na temat kultury w réznych mediach,

bibliotekach.

2. Tworzenie wypowiedzi. Uczer:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

wypowiada sig — W mowie i W pismie — na temat wytworow kultury i ludzkich

praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow, przedmiotow materialnych, dziet

sztuki);

wypowiada Sie na temat dziela sztuki, uzywajgC poje¢ zaréowno swoistych
dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych (forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst, medium);

przygotowuje prezentacje lub inng forme wypowiedzi multimedialnej — blog,

forum, strona WWW — na tematy zwigzane z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspotczesnej;

bierze aktywny udzial w szkolnych przedsiewzigciach artystycznych,

animacyjnych, spotecznych i innych (wystawa, happening, przedstawienie

szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja charytatywna);

organizuje proste dzialania o charakterze kulturalnym (spotkanie z tworcq kultury,
przedsiewziecie artystyczne, prezentacja wltasnych zainteresowan, tradycji lokalnej

lub regionalnej);

okresla swoje zainteresowania, potrzeby i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je

w dyskusji;

dba o lad i estetyke otoczenia, otacza opiekg elementy dziedzictwa kulturowego.

3. Analiza i interpretacja tekstow kultury. Uczen:

1)

odroznia pojecie kultury rozumianej jako dorobek artystyczny od kultury

rozumianej jako catoksztalt dorobku ludzkosci, ze zrozumieniem uzywa okresler:
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kulturowy i kulturalny;

2) rozroznienie, o ktorym mowa w pkt 1, stosuje w interpretacji wytworow kultury;

3) odnosi elementy kultury (zachowania, zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
dziela sztuki) do kategorii: czas, przestrzen, ciato, grupa spoteczna (rodzina,
rowiesnicy, spotecznos¢ lokalna, narod);

4) interpretuje praktyki kultury z najblizszego otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion pitkarski),

5) dostrzega i nazywa zwigzek miedzy dzietem a sytuacjq spoteczno-historyczng
i obyczajami epoki, w ktorej powstato;

6) postuguje sie pojeciami: kultura popularna, ludowa, masowa, wysoka, narodowa,
zglobalizowana, subkultura w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich w kontekscie
interpretowanych dziel sztuki oraz praktyk kulturowych;

7) wskazuje relacje miedzy kulturami: lokalng, regionalng, narodowg i europejskg,

ujawniajgce sie w konkretnych dzietach sztuki i praktykach kultury.

2. Warunki realizacji programu

Podstawowym warunkiem zrealizowania programu Spotkania z kulturg jest $wiadomos$é
nauczyciela, ze ma do dyspozycji jedna godzin¢ w tygodniu (czyli okoto 30 godzin w roku
szkolnym) w pierwszej klasie, a takze tego, ze jego zadaniem jest oméOwienie zagadnien
przedmiotowych tylko w zakresie podstawowym. Te ograniczenia powinny wptywac
na wybor metod pracy 1 mobilizowa¢ do efektywnego planowania dzialan dydaktycznych
oraz do podjecia wspOtpracy z nauczycielami innych przedmiotow.

Techniczne warunki realizacji programu to wyposazenie pracowni Ww sprzet
audiowizualny (komputer z rzutnikiem, odtwarzacz ptyt CD i DVD, telewizor itp.). Dobrze
byloby, gdyby nauczyciel 1 uczen mieli dostep do pracowni komputerowej, a w bibliotece
szkolnej mogli znalez¢ wspodlczesng literaturg, czasopisma polityczno-spoleczne
1 popularnonaukowe, ksigzki oraz albumy poswigcone najnowszym zjawiskom w kulturze,
a takze filmy 1 spektakle teatralne na ptytach.

Niespelnienie przez dang placoéwke podanych wymogoéw, bedacych zbiorem propozycji
stworzenia idealnej sytuacji dla nauczania, nie oznacza oczywiscie, ze lekcje wiedzy
o kulturze beda niemozliwe do przeprowadzenia. Wypozyczanie niezbgdnego sprzetu
1 kreatywne wykorzystanie przestrzeni klasy tak, aby spetniala ona r6zne funkcje w zaleznosci
od potrzeb dydaktycznych (sala projekcyjna, teatralna, wyktadowa, miejsce dyskusji),

to réwniez dobre sposoby organizacji pracy. Najwazniejsze w skutecznym i ciekawym



nauczaniu wiedzy o kulturze sg nie tyle mozliwosci techniczne czy zaplecze dydaktyczne,
ile oryginalne pomysty, elastyczno$¢ i tworcze, nieszablonowe myslenie.

Kolejnym warunkiem pelnej realizacji programu jest nadanie przedmiotowi wiedza
0 kulturze wymiaru praktycznego. Utrwalenie wiadomo$ci zapewnig wycieczki, wizyty
w teatrach 1 w galeriach czy uczestnictwo w imprezach kulturalnych lub wspolne inicjatywy
animacji kultury.

Istotng kwestig jest rowniez znalezienie optymalnych rozwigzan, ktére pozwolg pogodzié
bogactwo tresci wspotczesnej kultury z ograniczeniami czasowymi. Jednym ze sposobow
jest zastosowanie pewnych wariantdw przy omawianiu wybranych tematéw z podrecznika.
Na poczatku lekcji mozna np. wprowadzi¢ zagadnienia, ktore stang si¢ przedmiotem dyskusji
i okazja dla uczniow do zaprezentowania wilasnego zdania, czy zorganizowac spotkanie

ze znawca lub tworca danej dziedziny kultury.

3. Powigzanie programu nauczania przedmiotu wiedza o kulturze z innymi

przedmiotami

Nauczyciel, realizujagc program nauczania Spotkania z kulturqg, bedzie si¢ odwotywal
do wiedzy uczniow z innych dziedzin, zdobytej na wczesniejszych etapach edukacji,
szczegblnie na III etapie (gimnazjum). Stanowi ona wazny kontekst dla zrozumienia zjawisk
wspotczesne] kultury. Jednocze$nie nauka przedmiotu stanie si¢ dla uczniow okazja
do utrwalenia 1 praktycznego zastosowania wiadomosci.

Proponowane w programie tre$ci majg odniesienia do takich przedmiotéw, jak:

e jezyk polski — poprzez poznawanie polskiej 1 obcej kultury, nauke o komunikacji
kulturowej, opisywanie nastroju dziel plastycznych, charakteryzowanie r6znorodnych
zjawisk i praktyk kulturowych, przygotowywanie prac pisemnych i wystgpien;

e historia — na skutek odwotan do kontekstow historycznych w tekscie podrecznika oraz
elementow zwigzanych z analizg i interpretacja wytworow kultury;

e wiedza o spoleczenstwie — dzigki moéwieniu o kulturze jako wartosci spotecznej,
0 poszczegdlnych kulturach jako wytworach okreslonych grup spotecznych oraz
o postawach zwigzanych z uczestnictwem w kulturze;

e plastyka — za sprawa odwotan do kategorii estetycznych, postugiwania si¢ poznanymi
uprzednio terminami z zakresu sztuk wizualnych, analizowania dziet sztuki;

e muzyka — poprzez poznawanie gatunkoéw i przyktadow dziet XX-wiecznej muzyki

powaznej i rozrywkowej oraz analizowanie utworu muzycznego;



e informatyka — dzigki wykorzystywaniu komputera oraz internetu do tworzenia
multimedialnych form wypowiedzi i zdobywania informacji;
e jezyk obcy — na skutek poznawania kultury innych nacji, nauke wymowy

obcojezycznych nazw i nazwisk.

I1. Cele ksztalcenia i wychowania

Zadaniem edukacji w szkole ponadgimnazjalnej jest zapewnienie miodym ludziom
odpowiednich warunkow do rozwoju intelektualnego, moralnego i emocjonalnego. Dzigki
temu majg oni szans¢ osiggnaé samodzielno$é, dojrzato$¢ oraz odpowiedni poziom
umiejetnosci komunikacyjnych. Dlatego w programie Spotkania z kulturg cele ksztalcenia
1 wychowania $cisle si¢ ze soba taczag. Wynika to réwniez ze specyfiki przedmiotu —
obcowanie z tekstami kultury nie tylko dostarcza nowych wiadomosci, lecz takze ksztattuje
cztowieka pod wzgledem etycznym i estetycznym. Nauczanie przedmiotu wiedza o kulturze
ma pomoc uczniom w budowaniu wlasnego systemu wartosci i wyksztatci¢ u mtodych ludzi
postawe tolerancji oraz otwartosci w stosunku do innych kultur oraz odmiennych
Swiatopogladoéw. Kontakt z réznorodnymi przejawami kulturowej aktywnosci cztowieka daje
uczniom mozliwos$¢ dokonywania niezaleznych wybordéw etycznych 1 estetycznych. Powinien
rowniez stanowi¢ inspiracje¢ do twoérczego wykorzystywania wlasnych predyspozycji
w aktywnym uczestnictwie w kulturze.

Podstawowym zatozeniem dydaktycznym programu jest dazenie do przekazania
informacji oraz narz¢dzi do analizy 1 interpretacji tekstow kultury niezbgdnych po to, aby
uczniowie:

e mieli $wiadomo$¢, czym jest kultura, i umieli postugiwaé si¢ zasobem pojec

wlasciwym dla jej opisu;

e potrafili wyr6zni¢ typy kultury, scharakteryzowac je 1 wskazac ich przyktady;

e mieli $wiadomos$¢ rdwnorzednego wystepowania we wspotczesnosci dziet z kanonu
kultury wysokiej, gloszacych uniwersalne warto$ci, oraz wielu réznorodnych, czgsto
kontrowersyjnych zjawisk kultury popularnej;

e dostrzegali cigglo$¢ dziedzictwa kulturowego oraz powigzanie przyczyn i skutkéw
w ewolucji kultury, co jest konieczne dla zrozumienia kultury wspotczesnej;

e wypowiadali si¢ o sztuce jako zjawisku kulturowym 1 charakteryzowali podstawowe

kategorie estetyczne;



dysponowali wiedzg konieczng do zrozumienia mechanizmow komunikacji
kulturowej 1 wyttumaczenia zwigzkow migdzy kulturg a mediami;

wskazywali prady i przyktady dziet sztuki oraz artefakty kultury przynalezne zar6wno
do epok minionych (syntetyczne osie czasu poswiecone rozwojowi kazdej
z omawianych dziedzin), jak i najnowsze;

wyksztatcili nawyk samodzielnego poszukiwania informacji o biezacym zyciu
kulturalnym 1 aktualnych zjawiskach kulturowych, a takze zwyczaj umiejgtnego
obcowania ze sztuka;

posiedli zdolno$¢ odwolywania si¢ do wlasnej wiedzy ogolnej, nabytej na podstawie
réznych zrodel, 1 taczenia wiadomosci z wielu dziedzin;

krytycznie analizowali i interpretowali wspolczesne zjawiska kulturowe oraz
wyrabiali wlasny osad na ich temat;

omawiali przyktady wytworéow réznych dziedzin sztuki oraz postugiwali si¢ ich
kodami;

dokonywali analiz interdyscyplinarnych oraz zauwazali przejawy korespondencji
sztuk we wspotczesnej kulturze;

samodzielnie uczestniczyli w zyciu kulturalnym 1 zdawali sobie sprawe z dziatania
mechanizmow kultury;

byli przygotowani do odgrywania zaréwno roli odbiorcy, jak 1 tworcy kultury.

Aby powigza¢ zatozenia dydaktyczne z dzialalnoscia wychowawcza, w trakcie

prowadzenia zaj¢¢ z przedmiotu wiedza o kulturze nalezy pamigtaé o:

wpajaniu uczniom przekonania 0 wartosci tolerancji, poszanowania drugiego
cztowieka i1 dorobku jego nacji oraz dialogu miedzy kulturami;

uczeniu, jak zabiera¢ gtos na forum, bra¢ udziat w dyskusji 1 shucha¢ innych;
uswiadamianiu kulturowej 1 historycznej zmiennosci tradycji, zwyczajow 1 norm
spotecznych,;

nauczaniu o korzys$ciach ptynacych z réznorodnosci kulturowej;

uswiadamianiu zagrozen zwigzanych z bezkrytycznym przyjmowaniem tresci kultury
popularnej, bezrefleksyjnym poddawaniem si¢ jej procesom i zjawiskom
(np. globalizacji, konsumpcjonizmowi), a takze nieumiejetnym korzystaniem
z nowych mediow;

uwrazliwianiu ucznidOw na przejawy nieuczciwych technik i manipulacji obecnych

w $rodkach masowego przekazu i reklamach;
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e ksztaltowaniu u uczniéw przekonania o wartosci kultury narodowej, a jednoczesnie
wpajaniu im poczucia wspélnoty z kulturg europejska;

e przekazywaniu informacji o poszanowaniu tradycji i wartosci §wiata kultury, a takze
0 obowigzku przyjmowania odpowiedzialnosci za wspolne dziedzictwo kulturowe
1 przyszto$¢ polskiej kultury;

e rozwijaniu poczucia tozsamosci lokalnej i regionalnej uczniéw tak, aby mieli oni
potrzebe dbania o jako$¢ zycia kulturalnego w najblizszym otoczeniu;

e wpajaniu prze§wiadczenia, ze warto by¢ cztowiekiem kulturalnym;

e informowaniu o prawach autorskich i ochronie wartosci intelektualnej, aby uczniowie
z pokolenia internetu mieli §wiadomos$¢, ze nie mozna bezkarnie wykorzystywac
cudzej wlasnosci;

e zapewnieniu uczniom mozliwosci bezposredniego odbioru sztuki i uczestnictwa
w wydarzeniach kulturalnych;

e zachecaniu do ksztattowania indywidualnych upodoban na podstawie poprawnego
rozumienia kategorii estetycznych;

e inicjowaniu aktywnosci spotecznej i kulturalnej uczniow.

I1I. Tres$ci nauczania

Material nauczania podzielony zostat na dwa rozdzialy. Pierwszy z nich obejmuje tresci
zwigzane z podstawowymi terminami z zakresu kulturoznawstwa, natomiast drugi
koncentruje si¢ wokot roznych dziedzin kultury, w tym dyscyplin sztuki, nowych mediéw

I potocznych praktyk kulturowych.

Zagadnienie Tre$ci nauczania Odniesienia do podstawy programowej
Uczen:

Rozdzial 1.
Klucze do kultury

1. Pojecie - miedzy naturg a kulturg | - lokuje wytwory kultury (zachowania,
kultury: cztowiek | - kim jest cztowiek? zwyczaje, normy moralne, wytwory
w kulturze, - pochodzenie pojecia materialne, dziela sztuki) w kontekscie grup
kultura kultura i jego przemiany spotecznych, w ktorych sq tworzone
w cztowieku - definicje kultury i odbierane (rodzina, rowiesnicy,
- nauki badajace kulturg spotecznos¢ lokalna, narod) (1.8)
(etnografia, etnologia, - samodzielnie wyszukuje informacje
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antropologia kulturowa,
socjologia kultury,
kulturoznawstwo)

- duchowe i materialne
aspekty kultury

- kulturalny — kulturowy
- kultura a kategorie:
przestrzeni, czasu i ciata
(przestrzen $wicta

i $wiecka, czas Swiety

i $wiecki, mit)

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada si¢ —w mowie i w pismie —

na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspotczesnej
(2.3)

- odréznia pojecie kultury rozumianej jako
dorobek artystyczny od kultury rozumianej
Jjako caloksztalt dorobku ludzkosci,

ze zrozumieniem uzywa okresles: kulturowy
i kulturalny (3.1)

- rozroznienie, o ktorym mowa w pkt 3.1,
stosuje w interpretacji wytworow kultury
3.2)

- odnosi elementy kultury (zachowania,
zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
dzieta sztuki) do kategorii: czas, przestrzen,
cialo, grupa spoleczna (rodzina, rowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (3.3)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
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2. Typy kultury:
formy tworzenia

kultury

- kultura a grupa

- podstawy wspotczesnej
kultury

- kultura wysoka i ludowa
- kultura niska, masowa,
popularna

- zjawiska wspolczesnej
kultury (homogenizacja
kultury, makdonaldyzacja,
postmodernizm)

- kultura globalna

- kultura lokalna

- kultura regionalna

- kultura narodowa
(stereotypy narodowe)

- nie tylko oficjalna — r6zne
drogi tworzenia kultury
(kontrkultura, subkultura,
alternatywa)

- formy kontaktu z kultura
(aktywny odbior kultury,
tworczos$¢, uczestnictwo
w kulturze, animacja

kultury)

- wyjasnia, na czym polegajg rozne formy
kontaktu z kulturg (odbiér bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczos¢,
uzytkowanie, uczestnictwo, animacja) (1.7)
- lokuje wytwory kultury (zachowania,
zwyczaje, normy moralne, wytwory
materialne, dziela sztuki) w kontekscie grup
spotecznych, w ktorych sg tworzone

i odbierane (rodzina, rowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (1.8)

- wypowiada Si¢ — w mowie i w pismie —

na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)
(2.1)

- bierze aktywny udzial w szkolnych
przedsiewzieciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych
(wystawa, happening, przedstawienie
szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja
charytatywna) (2.4)

- organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcg Kultury,
przedsiewziecie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
lub regionalnej) (2.5)

- odnosi elementy kultury (zachowania,
zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
dzieta sztuki) do kategorii: czas, przestrzen,
cialo, grupa spoleczna (rodzina, rowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (3.3)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego

otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
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podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
- postuguje si¢ pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki
oraz praktyk kulturowych (3.6)

- wskazuje relacje miedzy kulturami:
lokalng, regionalng, narodowg i europejskg,
ujawniajgce si¢ w konkretnych dzietach
sztuki i praktykach kultury (3.7)

3. Sztuka i dzieto
sztuki: w strong
piekna czy
przeciwko

niemu?

- pojmowanie sztuki
dawniej 1 dzi§ (mimesis,
techne, sztuki wyzwolone,
sztuki pospolite, sztuki
piekne, sztuki plastyczne,
sztuki wizualne, dzieto
sztuki)

- zmiany statusu artysty

- cele i funkcje sztuki
(ekspresywna, kultowa —
religijna, ludyczna,
magiczna, symboliczna,
komunikacyjna —
poznawcza, estetyczna —
dekoracyjna, dydaktyczna,
uzytkowa)

- od skarbca do centrum

sztuki

- zna dwudziestowieczne dzieta
reprezentujgce rézne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow) i dostrzega zwigzKi pomigdzy nimi
(1.1)

- wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)

(2.1)
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- pojmowanie dzieta sztuki
1 pigkna
- kicz i brzydota

- wypowiada Si¢ na temat dziela sztuki,
Uzywajgc pojec zarowno swoistych dla
poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspolczesnej
(2.3)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
I preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoteczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

4. Komunikacja
kulturowa:

kultura a media

- kultura jest komunikacjg
- znaki, symbole, kody
(znak naturalny

I konwencjonalny,

kod kulturowy)

- media, czyli narzgdzia
komunikacji

- definicje wspotczesnych
mediow

- historia medidw historig

kultury

- wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spofeczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- charakteryzuje podstawowe media kultury
(stowo, obraz, dzwiek, widowisko) (1.5)

- wymienia rozne formy mediow kultury
(stowo mowione, pismo, ksigzka, obraz
malarski, fotografia, film, program
telewizyjny, spektakl teatralny) oraz uzycia
(nowe media, media masowe, media
interaktywne, multimedia) (1.6)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

15




- wypowiada Si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

Z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspolczesnej
(2.3)

- organizuje proste dziafania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcg Kultury,
przedsigwzigcie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
lub regionalnej) (2.5)

- postuguje si¢ pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

W kontekscie interpretowanych dziet sztuki

oraz praktyk kulturowych (3.6)

Rozdzial 11.
Wytwory kultury wspolczesnej i ich jezyk
1. Malarstwo: - 0 malarstwie - zna dwudziestowieczne dziela

kreacja zamiast
iluzji

rzeczywistosci

wspotczesnym w skrocie reprezentujgce rozne dziedziny sztuki
- ekspresjonizm (literature, architekture, plastyke, muzyke,

abstrakcyjny — abstrakcja | teatr, fotografie, film, sztuke nowych

niegeometryczna mediow) i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(malarstwo gestu, (1.1)

malarstwo barwnych - wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki
ptaszczyzn, informel — (np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,

taszyzm), sztuka surowa, uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
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neodadaizm, pop-art,
minimalizm, nowa
figuracja, hiperrealizm,
neoekspresjonizm,
postmodernizm, street art,
transawangarda

- historia malarstwa

w skrocie

- polscy tworcy: Roman
Opalka, Wilhelm Sasnal

- analiza i interpretacja:
omawianie dzieta
malarskiego (forma: kolor,
ksztatt, kompozycja,
faktura, $wiatlo, tworzywo,
perspektywa; tres¢: klucz
interpretacyjny, refleksja,
konwencja, temat, tytut,
recepcja oryginatu

1 reprodukc;ji), przyktadowe
omowienie obrazu Edwarda
Hoppera Storice w pustym
pokoju, ,,Sprawdz,

czy potrafisz” — Jean
Dubuffet Mnemotechnika

(1.2)

- analizuje temat dziela oraz tresci i forme
w kontekscie jego réznych funkcji,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- wypowiada Si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)
(2.1)

- wypowiada Sie na temat dzieta sztuki,
Uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspélczesnej
(2.3)

- bierze aktywny udzial w szkolnych
przedsiewzieciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych
(wystawa, happening, przedstawienie
szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja
charytatywna) (2.4)

- organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcqg Kultury,
przedsiewziecie artystyczne, prezentacja

wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
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lub regionalnej) (2.5)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby

i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je

w dyskusji (2.6)

- odnosi elementy kultury (zachowania,
zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
dzieta sztuki) do kategorii: czas, przestrzen,
cialo, grupa spoleczna (rodzina, réwiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (3.3)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

2. Rzezba: obiekty
I sytuacje

przestrzenne

- 0 rzezbie wspodliczesnej
w skrécie

- abstrakcjonizm,
syntetyzm, ekspresjonizm,
pop-art, sztuka kinetyczna,
minimalizm, realizm —
nowa figuracja, nowy
realizm, hiperrealizm,
postmodernizm, YBA,
rzezba recyklingowa

- historia rzezby w skrocie
- polscy tworcy: Alina
Szapocznikow, Magdalena
Abakanowicz, Mirostaw
Batka

- analiza i interpretacja:

omawianie dziela

- zna dwudziestowieczne dzieta
reprezentujgce rézne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow) i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spofeczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- analizuje temat dziela oraz tresci i forme
w kontekscie jego roznych funkcii,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
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rzezbiarskiego (forma: typy
rzezby, przeznaczenie,
faktura, kompozycja,
proporcje — skala, forma
dzieta, sposoby tworzenia

I techniki, tworzywo; tresc:
styl i konwencja, temat,
zainteresowania artysty,
kontekst, tytut),
przyktadowe omowienie
dzieta Waltera de Marii
Rzezba 2000, ,,.Sprawdz,
czy potrafisz” — Magdalena
Abakanowicz

Nierozpoznani

bibliotekach (1.9)

- wypowiada Si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- wypowiada Si¢ na temat dzieta sztuki,
Uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcq Kultury,
przedsigwzigcie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
lub regionalnej) (2.5)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dba o tad i estetyke otoczenia, otacza
opiekg elementy dziedzictwa kulturowego
2.7)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

3. Architektura;
sztuka budowania

i kreowania

- 0 architekturze
wspotczesnej w skrocie

- styl migdzynarodowy,

- zna dwudziestowieczne dzieta
reprezentujgce rozne dziedziny sztuki

(literature, architekture, plastyke, muzyke,
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przestrzeni

brutalizm, strukturalizm,
metabolizm,
postmodernizm,
dekonstruktywizm, nowa
urbanistyka, high-tech —
technicyzm, ekologizm,
regionalizm,
neomodernizm, styl blob

- historia architektury

w skrécie

- polscy tworcey:

Marek Budzynski,
Romuald Loegler,

Dariusz Koztowski,

Stefan Kurylowicz

- analiza i interpretacja:
omawianie dzieta
architektonicznego (forma:
uktad, bryta i przestrzen,
elementy zewng¢trzne,
kontekst przestrzenny
architektury, plan budowli,
kontrast, materiaty, $wiatto
i kolor, elementy
WCWI’IQtI‘Zl’lC, pI‘ZCZIlaCZGIliC
obiektu, wielkosc¢,
proporcje — skala; tres¢:
kontekst dzieta, dodatkowa
funkcja, nawigzania

do historii, symbolika
obiektu), przyktadowe
omowienie dzieta

architektonicznego

teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow) i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- analizuje temat dziela oraz tresci

i forme w kontekscie jego réznych funkji,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- wypowiada si¢ —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- wypowiada Si¢ na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspotczesnej
(2.3)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dba o lad i estetyke otoczenia, otacza
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Charlesa Moore’a

Piazza d’Italia w Nowym
Orleanie, ,,Sprawdz,

czy potrafisz” — Daniel
Libeskind, Imperialne
Muzeum Wojny

w Manchesterze

opiekg elementy dziedzictwa kulturowego
(2.7)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

4. Sztuka
uzytkowa: pigkno
codziennych

przedmiotoéw

- 0 sztuce uzytkowej

w skrécie

- styl skandynawski,
antydesign, wzornictwo
radykalne, pop-design,
minimalizm, wzornictwo
ekologiczne, high-tech —
styl industrialny,
postmodernizm,
dekonstruktywizm,
wzornictwo organiczne

- historia sztuki uzytkowe;j
w skrocie

- polscy tworcy (i grupy
projektowe): Tomek
Rygalik, MALAFOR,
Moho Design, AZE Design
- analiza i interpretacja:
omawianie dziela sztuki
uzytkowej (formy

1 techniki: kolor, sposob
uksztattowania formy,
ergonomia, materiat,

proporcje — skala;

- Zna dwudziestowieczne dzieta
reprezentujgce rézne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow) i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- analizuje temat dziela oraz tresci i forme
w kontekscie jego réznych funkcji,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- wypowiada sie —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- wypowiada Si¢ na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby

I preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
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funkcja: styl projektowania,
kontekst, sposob produkcji
i grupa docelowa,
przeznaczenie),
przyktadowe omowienie
dzieta sztuki uzytkowe;j
Gerrita Rietvelda,
Czerwono-niebieskie
krzesto, ,,Sprawdz,

czy potrafisz” — Gudrun
Lilja Gunnlaugsdottir,

szafa Curiosity

w dyskusji (2.6)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjg spoteczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
- postuguje si¢ pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki

oraz praktyk kulturowych (3.6)

5. Nowe praktyki
sztuki: dziatanie

przede wszystkim

- 0 nowych praktykach
sztuki w skrocie

- techniki artystyczne:
asamblaz, environment,
instalacja (wideoinstalacja);
strategie dziatan tworczych:
akcjonizm — sztuka akcji,
happening, performance,
body art; nurty sztuki
zwigzane z minimalizmem:
konceptualizm — sztuka
pojeciowa, rzezba mysli,
arte povera, land art, mail
art, wideo-art, media art

- historia nowych praktyk
sztuki w skrocie

- polscy tworcy: Krzysztof
Wodiczko, Zofia Kulik,
Zbigniew Libera

- zna dwudziestowieczne dziela
reprezentujgce rézne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow) i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- wskazuje rozne funkcje dziela sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- analizuje temat dziela oraz tresci i forme
w kontekscie jego réznych funkcji,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- wyjasnia, na czym polegajg rézne formy
kontaktu z kulturg (odbiér bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczosé,

uzytkowanie, uczestnictwo, animacja) (1.7)
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- analiza i interpretacja:
omawianie dzieta nowych
praktyk sztuki (forma:
technika, ksztalt

I kompozycja, strategia
artystyczna, tworzywo,
konwencja; tres$¢: temat,
sposob odbioru dzieta,
kontekst, tytul, klucz
interpretacyjny),
przyktadowe omowienie
performance’u muzycznego
Nam June Paika W holdzie
Johnowi Cage’owi,
»Sprawdz, czy potrafisz” —
Bill Viola, wideoinstalacja

Tratwa

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada si¢ —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- wypowiada Sie na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspdlnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspélczesnej
(2.3)

- bierze aktywny udziat w szkolnych
przedsiewzieciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych
(wystawa, happening, przedstawienie
szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja
charytatywna) (2.4)

- organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcg Kultury,
przedsiewziecie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
lub regionalnej) (2.5)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby

I preferencje kulturalne
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oraz uzasadnia je w dyskusji (2.6)
- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzietem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

6. Muzyka: sztuka
oddziatywania

poprzez dzwigki

- 0 muzyce wspodlczesnej

w skrocie

- muzyka powazna:
dodekafonia — technika
dwunastotonowa, system
atonalny, serializm,
punktualizm, aleatoryzm,
muzyka eksperymentalna
(muzyka konkretna,
muzyka elektroniczna),
minimalizm — muzyka
repetycyjna; muzyka
rozrywkowa: blues, jazz
(be bop, cool bop,
progressive, free jazz,

jazz rock, nu jazz, chillout),
rhythm and blues (soul,
funk, hip-hop, rock, house),
soul, pop (avant pop, indie
pop), rock and roll, rock
(hard rock, glam rock, indie
rock, rock alternatywny,
nowa rockowa rewolucja),
folk, reggae, heavy metal,
funk, disco, hip-hop,
muzyka elektroniczna,
ambient, punk, nowa fala
(new romantic, zimna fala),

grunge

- zna dwudziestowieczne dziela
reprezentujgce rozne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow) i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- wskazuje rozne funkcje dziela sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- analizuje temat dzieta oraz tresci i forme
w kontekscie jego roznych funkcii,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- lokuje wytwory kultury (zachowania,
zwyczaje, normy moralne, wytwory
materialne, dziela sztuki) w kontekscie grup
spotecznych, w ktorych sq tworzone

i odbierane (rodzina, rowiesnicy,
spotecznosé¢ lokalna, narod) (1.8)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)

(2.1)
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- historia muzyki w skrocie
- polscy tworcy: Witold
Lutostawski, Krzysztof
Penderecki, Czestaw
Niemen, Andrzej Smolik

- analiza i interpretacja:
omawianie utworu
muzycznego (agogika,
dynamika, melodia, forma
muzyczna, rytm, harmonia,
tekst, kolorystyka — barwa
dzwigku), przyktadowe
omowienie utworu
muzycznego Witolda
Lutostawskiego Gry
weneckie, ,,Sprawdz,

czy potrafisz” — The Smiths

How soon is ,,now”

- wypowiada Si¢ na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojec zarowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog,

forum, strona WWW — na tematy zwigzane
z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspélczesnej
(2.3)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
I preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoteczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
- postuguje sie pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki

oraz praktyk kulturowych (3.6)

7. Teatr:
fascynujacy $wiat

sceny

- 0 teatrze wspotczesnym
w skrocie

- przemiany teatru
dramatycznego: teatr
polityczny (teatr faktu, teatr
verbatim, teatr guerilla),
teatr absurdu — nowy teatr,
antyteatr (teatr

postdramatyczny), teatr

- zna dwudziestowieczne dziela
reprezentujgce rézne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- analizuje film lub analizuje spektakl
teatralny, postugujgC si¢ podstawowymi

pOjeciami z zakresu wlasciwej dziedziny
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alternatywny — teatr
eksperymentalny,
poszukujacy, niezalezny,
kontrkulturowy (teatr
ubogi), teatr nowych
brutalistow; teatr plastyczny
I teatr lalek — teatr figur,
teatr przedmiotu; teatr
muzyczny: opera, musical;
teatr taneczno-ruchowy:
balet, teatr tanca; teatr

i media: teatr radiowy,
Teatr Telewizji

- polscy tworcy: Tadeusz
Kantor, Krystian Lupa,
Krzysztof Warlikowski,
Maja Kleczewska

- analiza i interpretacja:
omawianie spektaklu
teatralnego (forma:
choreografia,
charakteryzacja, muzyka,
rekwizyty, konwencja,
scenografia, efekty
dzwigkowe, efekty
multimedialne, o$wietlenie,
transfiguracja i gra
aktorska; tre$¢: adaptacja
sceniczna dramatu, przekaz
teatralny, temat,

o$ konstrukcyjna),
przyktadowa recenzja

spektaklu teatralnego

sztuki (1.4)

- wymienia rozne _formy mediow kultury
(stowo mowione, pismo, ksigzka, obraz
malarski, fotografia, film, program
telewizyjny, spektakl teatralny) oraz uzycia
(nowe media, media masowe, media
interaktywne, multimedia) (1.6)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w réznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada Si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)
(2.1)

- wypowiada Sie na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojecé zaréwno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog,

forum, strona WWW — na tematy zwigzane
zZ kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspélczesnej
(2.3)

- bierze aktywny udzial w szkolnych
przedsiewzieciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych
(wystawa, happening, przedstawienie
szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja

charytatywna) (2.4)
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Anioly w Ameryce w rez.
Krzysztofa
Warlikowskiego, ,,Sprawdz,
czy potrafisz” — Dwa teatry

w rez. Gustawa Holoubka

- organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcg kultury,
przedsiewziecie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
lub regionalnej) (2.5)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby

I preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

8. Fotografia: sita
pojedynczego

obrazu

- o fotografii wspotczesnej
w skrocie

- artystyczna fotografia
czysta: fotografia
reportazowa (Magnum
Photos), wizualizm,
fotografia naturalistyczna,
szkota diisseldorfska;
fotografia kreatywna:
fotografia konceptualna,
fotografia inscenizowana —
tableau, fotografia mody

I reklamowa; wybrane
formy fotografii: pejzaz

I martwa natura, portret,
akt; fotografia cyfrowa

- polscy tworcy: Zofia
Nasierowska, Wojciech

- zna dwudziestowieczne dziela
reprezentujgce rézne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.1)

- wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- analizuje temat dziela oraz tresci

i forme w kontekscie jego réznych funkcji,
wykorzystujgc podstawowe wiadomosci

o stylach i epokach z roznych dziedzin sztuki
(1.3)

- wymienia rozne formy mediow kultury
(stowo mowione, pismo, ksigzka, obraz

malarski, fotografia, film, program
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Prazmowski, Tomasz
Tomaszewski, Tomasz
Gudzowaty
- analiza i interpretacja:
omawianie dzieta
fotograficznego (forma:
sposob prezentacji, srodki
estetyczne, technika
wykonania i wywotlania,
projekt; tre$¢: temat, tytut
I opis, kreacja, kontekst,
styl), przyktadowe
omoOwienie fotografii
Gregory’ego Crewdsona
Bez tytutu (Spotkanie),
»Sprawdz, czy potrafisz”
Jeff Wall Widok

Z mieszkania

telewizyjny, spektakl teatralny) oraz uzycia
(nowe media, media masowe, media
interaktywne, multimedia) (1.6)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada Si¢ — w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- wypowiada Sie na temat dzieta sztuki,
Uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)

9. Film: magia
ruchomych

obrazéw

- 0 kinie wspotczesnym

w skrocie

- film fabularny w USA

i w Europie: klasyczne
kino narracyjne —
amerykanskie kino
klasyczne, kino stylu
zerowego (kino gatunkow),
wtloski neorealizm filmowy,

kino autorskie, polska

- zna dwudziestowieczne dzieta
reprezentujgce rozne dziedziny sztuki
(literature, architekture, plastyke, muzyke,
teatr, fotografie, film, sztuke nowych
mediow i dostrzega zwigzKi pomiedzy nimi
(1.2)

- wskazuje rozne funkcje dzieta sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)
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szkota filmowa (nurt
trzeciego kina, kino
moralnego niepokoju),
mtodzi gniewni, nowa fala,
nowe kino amerykanskie
(Kino Nowej Przygody),
postmodernizm
(wspoiczesne amerykanskie
kino niezalezne, kino
komercyjne, kino
europejskie, kino:
skandynawskie, brytyjskie,
czeskie, francuskie,
hiszpanskie); film fabularny
na $wiecie (kino Japonii,
Bollywood); film
animowany (animacja
komputerowa)

- polscy tworcy: Andrzej
Wajda, Roman Polanski,
Krzysztof Kieslowski,
Agnieszka Holland

- analiza i interpretacja:
omawianie dzieta
filmowego (forma: technika
zdjeciowa — terminy
dotyczace kadrowania,
terminy dotyczace obrazu,
inscenizacja i kompozycja
kadru; tres$¢: tytut, temat,
sjuzet, fabuta, temat,
diegeza, symbol, narracja,

bohater), przyktadowe

- analizuje film lub analizuje spektakl
teatralny, postugujqc Sie podstawowymi
pojeciami z zakresu wiasciwej dziedziny
sztuki (1.4)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada si¢ —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)
(2.1)

- wypowiada Sie na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojec zaréowno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- bierze aktywny udzial w szkolnych
przedsiewzieciach artystycznych,
animacyjnych, spotecznych i innych
(wystawa, happening, przedstawienie
szkolne, gazetka szkolna, kulturalna akcja
charytatywna) (2.4)

- organizuje proste dziatania o charakterze
kulturalnym (spotkanie z tworcqg Kultury,
przedsiewziecie artystyczne, prezentacja
wlasnych zainteresowan, tradycji lokalnej
lub regionalnej) (2.5)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
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omoéwienie filmu Requiem
dla snu w rez. Darrena
Aronofsky’ego, ,,Sprawdz,
czy potrafisz” — Sala
samobdjcow w rez. Jana

Komasy

dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

i obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
- postuguje sie pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki

oraz praktyk kulturowych (3.6)

10. Telewizja:
medium dla
aktywnego
odbiorcy

- 0 telewizji jako
wspotczesnym medium

w skrécie

- telewizja jako instytucja
nadawcza (medium, nowe
media, stacja panstwowa,
stacja komercyjna, kanaty
tematyczne, przekaz
analogowy, przekaz
cyfrowy, VOD,
Web-streaming); przekaz
telewizyjny: funkcje
programow telewizyjnych
(informacyjna, edukacyjna
I rozrywkowa, integracyjna,
propagandowa —
perswazyjna,
kulturotworcza,
opiniotworcza,
edutainment, infotainment),
real TV (wiadomosci,
faction genre, talk-show,
reality show, makeover,
talent show), serial,

reklama, wydarzenie

- wskazuje rozne funkcje dziela sztuki

(np. estetyczng, komunikacyjng, spoteczng,
uzytkowg, kultowg, poznawczg, ludyczng)
(1.2)

- charakteryzuje podstawowe media kultury
(stowo, obraz, dzwigk, widowisko) (1.5)

- wymienia rozne formy mediow kultury
(stowo mowione, pismo, ksigzka, obraz
malarski, fotografia, film, program
telewizyjny, spektakl teatralny) oraz uzycia
(nowe media, media masowe, media
interaktywne, multimedia) (1.6)

- Wyjasnia, na czym polegajg rézne formy
kontaktu z kulturg (odbiér bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczos¢,
uzytkowanie, uczestnictwo, animacja) (1.7)
- lokuje wytwory kultury (zachowania,
zwyczaje, normy moralne, wytwory
materialne, dziela sztuki) w kontekscie grup
spotecznych, w ktorych sq tworzone

I odbierane (rodzina, rowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (1.8)

- wypowiada si¢ —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
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medialne; spoteczne
praktyki korzystania

z telewizji

- analiza i interpretacja:
omawianie programu
telewizyjnego (koncepcja,
tematyka, gatunek,
odbiorca, interaktywnos¢,
postacie, czestotliwos¢
nadawania i pora emisji,
dzwigk i muzyka,
scenografia i oprawa
wizualna), przyktadowe
omoéwienie reklamy
spotecznej — kampania
spoteczna Pij mleko,
bedziesz wielki, ,,Sprawdz,
czy potrafisz” — analiza
wieczornych wydan

programow informacyjnych

przedmiotow materialnych, dziet sztuki)
(2.1)

- wypowiada Si¢ na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojec zaréwno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

Z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspotczesnej
(2.3)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- odnosi elementy kultury (zachowania,
zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
dzieta sztuki) do kategorii: czas, przestrzen,
cialo, grupa spoteczna (rodzina, réowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (3.3)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy
dzielem a sytuacjq spoteczno-historyczng

| 0byczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
- postuguje sie pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki

oraz praktyk kulturowych (3.6)

11. Internet: Swiat

w zasiegu reki

- 0 internecie w skrocie

- internet jako nowe

- wymienia rozne formy mediow kultury

(stowo mowione, pismo, ksigzka, obraz
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medium (hipertekst);
internet — spoteczenstwo —
kultura: netgeneracja
(kultura biblioteki, kultura
hiperlinku), WEB 2.0.
(tagowanie, RSS,
podcasting, Wiki),
blogosfera, wiedza
zbiorowa, tamanie praw
autorskich (open access,
Creative Commons, free
software, open source),
spoleczenstwo
obywatelskie (ruch
dziennikarstwa
obywatelskiego),
zagrozenia (cyfrowe
wykluczenie,
cyberprzemoc,

gra komputerowa)

- analiza i interpretacja:
omawianie strony
internetowej (funkcja, styl
tekstu, szata graficzna,
rodzaj serwisu, tematyka,
elementy dodatkowe,
nadawca, uzytkownik,
awatary), przyktadowe
omoéwienie zjawiska
fotoblogow, ,,Sprawdz,
czy potrafisz” — analiza
serwisu do udostgpniania

filmoéw wideo

malarski, fotografia, film, program
telewizyjny, spektakl teatralny) oraz uzycia
(nowe media, media masowe, media
interaktywne, multimedia) (1.6)

- wyjasnia, na czym polegajg rozne formy
kontaktu z kulturg (odbior bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczos¢,
uzytkowanie, uczestnictwo, animacja) (1.7)
- lokuje wytwory kultury (zachowania,
zwyczaje, normy moralne, wytwory
materialne, dziela sztuki) w kontekscie grup
spotecznych, w ktorych sq tworzone

i odbierane (rodzina, rowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (1.8)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w réznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada si¢ —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)
(2.1)

- wypowiada Si¢ na temat dzieta sztuki,
uzywajgc pojecé zaréwno swoistych

dla poszczegolnych sztuk, jak i wspolnych
(forma, kompozycja, funkcja, nadawca,
odbiorca, uzytkownik, znaczenie, kontekst,
medium) (2.2)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby
i preferencje kulturalne oraz uzasadnia je
w dyskusji (2.6)

- dostrzega i nazywa zwigzek miedzy

dzielem a sytuacjq spoleczno-historyczng

32




I obyczajami epoki, w ktorej powstato (3.5)
- postuguje si¢ pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki

oraz praktyk kulturowych (3.6)

12. Potoczne
praktyki
kulturowe:
od homo
religiosus
do homo

consumens

- 0 potocznych praktykach
kulturowych w skrocie

- sytuacje: sytuacja
formalna, sytuacja
nieformalna, sytuacja
komunikacji
mie¢dzykulturowej; zjawiska
Zwigzane z przestrzenig

i czasem: obszary publiczne
1 prywatne, swigto, czas
wolny; role: konsument,
aktywny uczestnik kultury,
turysta, bycie sobg (moda,
subkultury); przedmioty
(rekwizyty kultury)

- analiza i interpretacja:
omawianie potocznej
praktyki kulturowej
(przestrzen, relacje,
kontekst, przedmioty, czas,
ludzie, systemy warto$ci

1 $wiatopoglad uczestnikéw
praktyki), przyktadowe
omoéwienie zjawiska
uczestnictwa

w subkulturze hipsteréw,

- wyjasnia, na czym polegajg rézne formy
kontaktu z kulturg (odbiér bierny, aktywny,
konsumpcja, produkcja, tworczos¢,
uzytkowanie, uczestnictwo, animacja) (1.7)
- lokuje wytwory kultury (zachowania,
zwyczaje, normy moralne, wytwory
materialne, dziela sztuki) w kontekscie grup
spotecznych, w ktorych Sqg tworzone

i odbierane (rodzina, rowiesnicy,
spotecznos¢ lokalna, narod) (1.8)

- samodzielnie wyszukuje informacje

na temat kultury w roznych mediach,
bibliotekach (1.9)

- wypowiada sie —w mowie i w pismie —
na temat wytworow kultury i ludzkich
praktyk w kulturze (zachowar, obyczajow,
przedmiotow materialnych, dziel sztuki)
(2.1)

- przygotowuje prezentacje lub inng forme
wypowiedzi multimedialnej — blog, forum,
strona WWW — na tematy zwigzane

z kulturg lokalng i regionu lub z szeroko
pojetymi problemami kultury wspélczesnej
(2.3)

- okresla swoje zainteresowania, potrzeby

I preferencje kulturalne
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»Sprawdz, czy potrafisz” — | oraz uzasadnia je w dyskusji (2.6)

analiza zjawiska - odnosi elementy kultury (zachowania,
wyprzedazy zwyczaje, praktyki, przedmioty materialne,
dziela sztuki) do kategorii: czas, przestrzen,
cialo, grupa spoleczna (rodzina, rowiesnicy,
spotecznosé¢ lokalna, narod) (3.3)

- interpretuje praktyki kultury z najblizszego
otoczenia (klasa, szkota, dom, osiedle,
podworko, miasto, kosciol, stadion
pitkarski) (3.4)

- postuguje si¢ pojeciami: kultura
popularna, ludowa, masowa, wysoka,
narodowa, zglobalizowana, subkultura

w ich wlasciwym znaczeniu i uzywa ich

w kontekscie interpretowanych dziet sztuki
oraz praktyk kulturowych (3.6)

- wskazuje relacje miedzy kulturami:
lokalng, regionalng, narodowg i europejskg,

ujawniajgce sie¢ w konkretnych dzietach

sztuki i praktykach kultury (3.7)

IV. Procedury osiagania celow ksztalcenia

Procedury osiggania celow to systematycznie stosowane przez nauczyciela metody nauczania,
ktore prowadza do zamierzonych rezultatow. Przy wyborze metod trzeba uwzgledni¢
podstawowe zasady dydaktyczne oraz strategie nauczania i uczenia si¢, a takze realia danego
przedmiotu. Efektywne nauczanie przedmiotu wiedza o kulturze nie jest wolne od trudnosci,
poniewaz wymagania sg wysokie wobec ograniczonego czasu na realizacj¢ programu.
Dodatkowe utrudnienia wigzg si¢ z faktem, ze przedmiot ten jest realizowany w pierwszej
klasie, kiedy uczniowie dopiero przyzwyczajaja si¢ do zasad nauczania obowigzujacych
w szkole ponadgimnazjalnej. W takich okolicznosciach to od doboru odpowiednich metod
zalezy, czy nauczycielowi uda si¢ stworzy¢ korzystne warunki zaréwno dla ucznia zdolnego,
jak 1 tego, ktory ma trudnosci w nauce. Prowadzacy zajecia musi tez zaplanowaé prace

Z uczniami niezainteresowanymi przedmiotem, ktérym trzeba dopiero uswiadomi¢ korzysci
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ptynace z poznawania kultury. Wzbudzeniu zainteresowania przedmiotem stuzy¢ moga
kontrowersje wokol wspotczesnej kultury. Swiezo$é oraz niejednoznaczno$é pewnych
zjawisk 1 dziet stwarza atmosfere wspodlnego ich poznawania, podczas ktérego uczen moze
poczu¢ si¢ partnerem nauczyciela w rozmowie, poniewaz obydwie strony stykajg si¢
ze zjawiskami, ktorych interpretacja i ocena nie uleglta jeszcze schematyzacji czy banalizacji.
Podstawowe zasady dydaktyczne:

e przystepno$¢ nauczania;

e S$wiadome i aktywne uczestnictwo uczniOw w procesie nauczania i uczenia si¢;

e laczenie tresci teoretycznych z praktyka;

e systematycznos¢ ksztalcenia;

o trwalos¢ wiedzy ucznidow.

Stosujac podstawowe strategie dydaktyczne nauczania i uczenia si¢: metode asocjacyjna
(czyli uczenie si¢ przez przyswajanie), problemowa (czyli uczenie si¢ przez odkrywanie),
operacyjng (czyli uczenie si¢ przez dziatanie) i emocjonalna (czyli uczenie si¢ przez
przezywanie), mozna osiaggna¢ na zajeciach z przedmiotu wiedza o kulturze — przy
dyscyplinie i systematycznosci ze strony prowadzacego — dobre rezultaty.

Mozliwos¢ doboru roéznorodnych tekstow kultury daje szans¢ na wykorzystanie wielu
sposrod  sklasyfikowanych metod nauczania: metod podajacych (np. wykladu, pracy
z tekstem z podrecznika), metod poszukujacych (np. metody heurystycznej, metody
hermeneutycznej, metody problemowej, metody za i przeciw, projektu, mapy mentalnej,
portfolio, dyskusji, dyskusji panelowej, burzy mozgoéow, metaplanu), metod wdrazajacych
do praktycznego dzialania (np. przektadu intersemiotycznego, metody zaje¢ praktycznych),
metod ogladowych (np. dramy, wycieczki).

Zastosowanie tych metod pozwoli uczniom:

e usystematyzowac¢ wiedze o kulturze 1 r6znych dziedzinach sztuki;

e wyrobi¢ nawyk uczestniczenia we wspolczesnym zyciu kulturalnym;

e wdrozy¢ si¢ do korzystania z roznych Zrédel informacji,

e poznaé sposoby animowania lokalnego zycia kulturalnego;

e wyrobi¢ wlasne zdanie na temat wspotczesnych zjawisk w kulturze;

e wyksztalci¢ poczucie tozsamosci lokalnej, regionalnej, narodowej i europejskiej;

e tolerancyjnie przyjmowac opinie innych ludzi na temat réznorodnych tekstow kultury.
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1) Metody podajace

Wyklad jest ekonomiczng metoda, pozwalajaca w krotkim czasie wprowadzi¢ uczniow
w tematyke lekcji i zarysowaé tlo rozwoju lub obecny ksztalt danej dziedziny kultury czy
aktualnego zjawiska. Aby speil swoja funkcje, powinien by¢ poprawny merytorycznie,
interesujacy 1 — przede wszystkim — dostosowany do poziomu uczniéw. Najlepiej bedzie
potaczy¢ go z wykonywaniem przez ucznidéw na biezaco notatek, ktdrych poprawno$¢ mozna
nastepnie zweryfikowaé. Jednak w zwiazku ze specyfika nauczania przedmiotu wiedza
0 kulturze metoda ta nie powinna by¢ naduzywana.

Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ wyktad:

e pochodzenie i przemiany pojecia kultura;

e cwolucja pojmowania sztuki na przestrzeni dziejow;

e znaki, symbole i kody w kulturze.

Praca z tekstem podrecznika dostarcza uczniom podstawowej wiedzy niezbednej
do dalszej pracy na lekcji. Dzigki tej metodzie uczniowie rozwijaja umiejetnos¢ rozumienia
1 przetwarzania czytanych informacji. Na lekcjach warto rowniez siega¢ do tekstow
zrédlowych, postugujacych si¢ innym jezykiem niz publikacje dydaktyczne. Oswaja
to uczniow z roéznymi stylami i formami wypowiedzi oraz sprzyja wzbogacaniu ich
stownictwa.

Przyktady zagadnief, do ktorych omoéwienia mozna wykorzysta¢ prace z tekstem
podrecznika:

e kategorie przestrzeni, czasu 1 ciata w kulturze;

e zjawiska wspotczesnej kultury;

e historia potocznych praktyk kulturowych.

2) Metody poszukujace

Metoda heurystyczna (heureza) pozwoli na takie kierowanie mysleniem i dziataniem
uczniow, by — odpowiadajac na zadawane przez nauczyciela pytania — dokonali oni krok
po kroku samodzielnej interpretacji tekstu lub zjawiska kultury. Dla prowadzacego zajecia
pomocne beda w tym wypadku pytania z podrecznika. Dobrze jest wlaczy¢ w te metode
réwniez ¢wiczenia praktyczne.

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ metode heurystyczng:

e analiza i interpretacja dziela malarskiego;

e scharakteryzowanie meczu pitkarskiego lub koncertu jako widowiska kulturowego;
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e omodwienie zjawiska uczestnictwa w wyprzedazy.

Metoda hermeneutyczna umozliwia badanie tekstow kultury bez odwotywania si¢
do kontekstow historycznych i biograficznych. Oderwanie od tych konotacji pozwoli
na wigksza swobode w samodzielnych poszukiwaniach znaczen dziela lub zjawiska,
poniewaz uczen nie bedzie ograniczony ewentualnymi brakami we wtasnej wiedzy. Przewaga
tej metody nad innymi w nauczaniu przedmiotu wiedza o kulturze polega na tym, ze oferuje
ona mozliwo$¢ analizy najnowszych tekstow kultury i zjawisk, ktore istnieja zbyt krotko, aby
doczekac si¢ interpretacji autorytetow czy jednoznacznego klasyfikowania i wartosciowania.

Przyktady zagadnien, do ktéorych omowienia mozna wykorzysta¢ metod¢ hermeneu-
tyczna:

¢ happening jako ingerencja w przestrzen publiczng;

e analiza i interpretacja dzieta nurtu street art;

e charakterystyka wspotczesnych rekwizytow kultury.

Metoda problemowa pozwala uczniom na samodzielne rozpatrywanie okreslonych
zagadnien przy wykorzystaniu réznych zrodet informacji. Na zajeciach z przedmiotu wiedza
0 kulturze wigkszo$¢ probleméw bedzie miata charakter otwarty (tzn. rozwigzanie nie jest
znane). Rzadziej beda pojawiaty si¢ formy zamknigte (tzn. rozwigzanie problemu jest znane,
ale nie uczniom). Stosowanie metody jest wprawdzie sporym wyzwaniem dla nauczyciela,
ale uatrakcyjnia zajecia 1 tworzy platform¢ porozumienia mi¢dzy nim a uczniami (Wszyscy
sg w takiej samej sytuacji poznawczej).

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ metode problemowa:

e wplyw globalizacji na kultury narodowe;

e dominacja komercyjnej telewizji i masowych rozrywek a przyszto$¢ teatru;

e zasady korzystania z wiedzy zbiorowe;j.

Metoda za i przeciw jest szczegélnie przydatna w przyswajaniu wiedzy o kulturze,
poniewaz przygotowuje do dyskusji, pozwala na skonfrontowanie kilku stanowisk, uczy
kultury rozmowy, negocjacji 1 poszanowania cudzych pogladow. Okazja do wymiany
pogladéw na temat aktualnych zagadnien, cz¢sto znanych uczniom z autopsji, daje odwage
do formutowania wilasnych opinii, a takze do zmieniania zdania bez obawy o posadzenie
0 brak wiedzy.

Przyktady zagadnien, do ktoérych omoéwienia mozna wykorzysta¢ metode za i przeciw:

e ciato — pod wtadza natury czy kultury?

e co jest potrzebniejsze mlodym pokoleniom — komputer czy ksigzka?
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e homogenizacja kultury — zjawisko pozytywne czy negatywne?

Metoda projektu znajduje zastosowanie przy realizacji czasochtonnych przedsiewziec,
ktore zakresem mogg wykraczaé poza tresci nauczania jednego przedmiotu. Zadaniem
nauczyciela jest stworzenie klarownych i jawnych kryteriow oceniania, pomoc uczniom
w sprawiedliwym 1 réwnomiernym podziale zadan w grupach, wspieranie wiedza
1 kompetencjami na kazdym etapie oraz zachecanie uczestnikow do podejmowania
okreslonych form aktywnos$ci, zaleznie od istniejagcych potrzeb. Metoda projektu uczy
efektywnego organizowania pracy, kreatywnosci, praktycznego myslenia, samodzielnosci,
nastawienia zadaniowego, przedsigbiorczosci, dalekowzrocznego i elastycznego planowania
wieloetapowych dziatan, gromadzenia informacji na podstawie roznych zZrodet,
przedstawiania wlasnych pomystow i1 przewidywania, czy wybrane przedsiewziecie oraz
sposob jego realizacji znajda zainteresowanie wsrdd odbiorcow. Prezentacja wynikow pracy
moze mie¢ form¢ pisemng lub graficzng (np. modelu, makiety, planu, folderu, prezentacji
multimedialnej), moze tez przybra¢ posta¢ wydarzenia kulturalnego (np. spotkania z twoérca
lub znawca danej dziedziny, happeningu, wystawy, wycieczki).

Przyktady zagadnien, do ktorych omdéwienia mozna wykorzysta¢ metode projektu:

e przeglad wspdtczesnych praktyk kulturowych;

e projekt animacji zycia kulturalnego w najblizszej okolicy;

e stworzenie portalu, bloga lub forum internetowego poswieconego wybranej dziedzinie

sztuki wspolczesne;.

Mapa mentalna ma posta¢ schematu przedstawiajgcego okre$lone zagadnienie przy
uzyciu hasetl, rysunkow czy symboli. Stosuje si¢ ja takze jako forme gromadzenia propozycji
rozwigzywania problemu, systematyzowania wiedzy badz ksztalcenia dyscypliny myslowej,
poniewaz pozwala uporzadkowa¢ informacje 1 wykaza¢ zwiazki migdzy nimi. Zastosowanie
metody daje uczniowi okazje do zaprezentowania wilasnych skojarzen i pomystow. Dzigki
wykorzystaniu mapy mentalnej na lekcjach wiedzy o kulturze mozna stworzy¢é warunki
do ciekawej pracy zarowno z uczniami kreatywnymi, jak i z osobami z trudno$ciami w nauce.

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ mapg¢ mentalng:

e nowe praktyki sztuki jako zwierciadlo rzeczywistosci — najwazniejsze zjawiska

I strategie;
e postmodernizm w sztuce — gtdwne obszary wystepowania;

e $wiat muzyki rockowej — wspotczesne tendencje.
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Metoda portfolio pozwala ksztalci¢ takie umiejetnosci, jak wyszukiwanie i segregowanie
wiadomosci na wybrany temat, korzystanie z r6znych zrédet informacji oraz wymienianie si¢
materialami. Uczy réwniez terminowosci, systematycznosci i planowania pracy. Metoda ta
daje nauczycielowi mozliwo$¢ lepszego poznania ucznia, poniewaz zawartos¢ jego portfolio
swiadczy o kregu zainteresowan, skali poszukiwan, samodzielno$ci, wnikliwo$ci oraz
zdolno$ci autora do selekcji materiatu. Z kolei konieczno$¢ przedstawiania wynikdw pracy
pozwoli uczniom na zdobywanie sprawnosci w wystgpieniach publicznych i w atrakcyjnym
prezentowaniu zagadnien.

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ portfolio:

e typy kultury i ich wyznaczniki;

e przyktady wspotczesnych subkultur;

e rzezba w przestrzeni publiczne;.

Dyskusja i jej formy (np. dyskusja panelowa, burza mozgow, metaplan) odgrywaja
wazng role w ksztaltowaniu sprawnosci jezykowej ucznidow i pozwalaja na przygotowanie
do zycia w spoleczenstwie obywatelskim. Daja wszystkim uczniom mozliwo$¢ zabrania
glosu. Moga by¢ prowadzone przez wybranego ucznia — nauczyciel staje si¢ wowczas jedng
ze stron wymieniajacych poglady.

Dyskusja panelowa odbywa si¢ z udzialem uczniow wystepujacych w roli ekspertow
z danej dziedziny. Na poczatku wygtaszaja oni referaty. Nastepnie dyskutujg migedzy soba
w obecnoSci obserwatorow — pozostatych uczniow. W kolejnej fazie zadaja pytania
ekspertom. Nauczyciel pelni funkcje moderatora — formutuje temat spotkania, przedstawia
ekspertow, czuwa nad rzeczowym przebiegiem debaty i udziela glosu osobom z widowni.
Na zakonczenie prezentuje wnioski z dyskusji. Moderatorem moze takze zosta¢ uczen.

Przyktady zagadnien, do ktérych omdéwienia mozna wykorzysta¢ dyskusje panelowa:

e kultura wysoka a popularna;

e design — sztuka czy rzemiosto;

e teatr nowych brutalistow — ocena zjawiska.

Burza mozgow (gielda pomysléw) jest metodg wspolnego rozwigzywania problemow.
W pierwszej fazie pracy uczniowie podaja rozne propozycje rozstrzygnie€. Wszystkie sg
zapisywane. W kolejnych etapach nastgpuje selekcja, ocena poszczegdlnych pomystow
1 wspolny wybor najlepszego rozwigzania. Za sprawa tej metody miodziez rozwija swoja

wyobrazni¢, a dzigki jej spontanicznemu charakterowi tatwo zaktywizowac uczniow.
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W trakcie zaje¢¢ nauczyciel powinien zadbac o to, by w klasie panowat porzadek: mowi¢ moze
nie wigcej niz jedna osoba na raz, wypowiedzi powinny by¢ krotkie i zawiera¢ uzasadnienie.

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ burz¢ mézgow:

e sposoby tworzenia kultury;

e formy dawnych i wspotczesnych widowisk;

e rola muzyki w zyciu cztowieka.

Metaplan umozliwia zdiagnozowanie problemu i znalezienie jego rozwigzania
indywidualnie lub grupowo. Uczniowie odpowiadaja na kolejne pytania, umieszczone
w tabeli: Jak jest?; Jak by¢ powinno?; Dlaczego nie jest tak, jak powinno by¢? i tym samym
analizujg dane zagadnienie. Na zakonczenie formutujg wnioski. Metoda ta uczy dokonywania
oceny okreslonych zjawisk, wnioskowania i wyrazania wtasnego zdania.

Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ metaplan:

e kultura a konsumpcjonizm;

e funkcjonowanie muzeéw we wspdlczesnym $wiecie;

e przestrzeganie praw autorskich w dobie internetu.

3) Metody wdrazajace do praktycznego dzialania

Metoda zaje¢ praktycznych umozliwia wykorzystanie wiedzy, ktora uczen zdobyt
na wczesniejszych etapach edukacji do samodzielnego formutowania analiz 1 interpretacji
tekstow kultury, uczestniczenia w wystawach, spotkaniach czy innych wydarzeniach
kulturalnych, a takze ich organizowania. Specyfika przedmiotu oferuje ponadto wiele
oryginalnych mozliwo$ci, np. przygotowanie happeningu, nakre¢cenie krotkiego filmu,
wykonanie fotoreportazu czy ankiety, nagranie utworu muzycznego itp. Elementy tej metody
wystepuja facznie z innymi metodami.

Przykltady zagadnien, do ktérych omoOwienia mozna wykorzysta¢ metode zajec
praktycznych:

e stworzenie prezentacji multimedialnej zawierajgcej informacje o zbiorach wybranej

placowki wystawienniczej;

e analiza i interpretacja spektaklu teatralnego;

e spotkanie z lokalnym tworcg kultury.

Przeklad intersemiotyczny polega na postuzeniu si¢ kodem danej dziedziny dla
przetozenia kodu specyficznego dla innej. Jest metoda otwierajaca pole do duzej

samodzielnos$ci, aktywnosci 1 spontanicznej tworczosci uczniow. Ma szczegdlne zastosowanie
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na zajeciach z wiedzy o kulturze. Moze postuzy¢ np. do stworzenia tekstu opisujacego dzieto
sztuk wizualnych, wykonania fotografii inspirowanej obrazem, zorganizowania happeningu
na podstawie utworu literackiego czy nagrania filmu o potocznej praktyce kulturowej.
Przyktady zagadnien, do ktérych omowienia mozna wykorzysta¢ metode przekladu
intersemiotycznego:
e poroéwnanie dwoch sposobow ujecia tego samego motywu (obraz Trzy Gracje Rafaela
i rzezba Niki de Saint Phalle o tym samym tytule);
e analiza porownawcza obrazu Théodore’a Géricaulta Tratwa ,, Meduzy” | wideoinsta-
lacji Billa Violi Tratwa,;

e adaptacja klasycznej sztuki noszaca cechy preformance’u.

4) Metody ogladowe

Drama to metoda wykorzystujaca elementy gry aktorskiej, prowadzaca do zdobywania
wiedzy przez zabawe¢ i dzialanie. Umozliwia obserwacje ludzkich zachowan i1 wczucie si¢
w odgrywane postacie. W dramie istotna jest spontaniczno$¢ ucznidow, ich che¢ do aktywnego
dzialania oraz rozwijania wyobrazni, pomystowosci, zdolnosci artystycznych i motoryki ciata.
Metoda ta pomaga ksztaltowa¢ postawe tolerancji i1 zrozumie¢ specyfike komunikacji
kulturowej. Uczniowie zdobywaja umiejetno$¢ rozrdzniania emocji, a takze poznaja
roznorodne role spoteczne.

Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ drame:

e rdzne kultury, odmienne zwyczaje;

e Dbycie cztowiekiem kulturalnym na co dziefy;

e uczestnictwo w okreslonej praktyce kulturowe;.

Whycieczka jest metoda, ktora w nauczaniu przedmiotu ma wielkie znaczenie, przede
wszystkim ze wzgledu na fakt, ze rozbudza potrzebg uczestniczenia w zyciu kulturalnym
1 obcowania ze sztuka. W miar¢ mozliwos$ci nalezy zatem organizowac zwiedzanie ciekawych
obiektow architektonicznych, wyjscia do muzedw 1 galerii sztuki wspoélczesnej, teatru
(gtownie na spektakle wspolczesne) czy centréw kultury, a takze wizyty na festiwalach
1 przegladach zwigzanych z r6znymi dziedzinami sztuki. Przed kazda wycieczka nauczyciel
powinien przedstawi¢ klasie informacje o celu wyjscia i korzysciach z nim zwigzanych,
a takze przypomnie¢ o odpowiednim zachowaniu. Wazne jest tez, aby uczniowie $wiadomie
1 samodzielnie wybierali cel wycieczki, dzielili migdzy siebie zadania organizacyjne oraz

realizacyjne 1 przygotowywali si¢ do aktywnego odbioru wytworow kultury.
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Przyktady zagadnien, do ktorych omowienia mozna wykorzysta¢ wycieczke:
e poznawanie dorobku kultury lokalnej;
e wspolczesne adaptacje teatralne musicali;

e specyfika kina 3D.

V. Zakladane osiagniecia ucznia
W planowaniu pracy i ocenianiu postepoOw w nauce pomocne jest sprecyzowanie zaktadanych
osiggnie¢ ucznia. Powinny one by¢ sformutowane na podstawie celow ksztatcenia
i wychowania. Wymienione ponizej osiggnig¢cia podzielono na dwie grupy — pierwsza odnosi
si¢ do wiedzy i1 umiejetnosci, a druga do postaw.
1) Wsrdd osiagnigé dotyczacych wiedzy i umiejetnosci w przedmiocie wiedza o kulturze
wyszczegblni¢ mozna cztery obszary:
e Swiadomy odbior tekstow kultury;
e wypowiadanie si¢ o zjawiskach kulturalnych w mowie i pi$mie;
e samodzielne i rzeczowe formutowanie wlasnych opinii na temat roznorodnych zjawisk
w Kulturze;

e samoksztalcenie.

Umieje¢tnos¢ Zakladane osiagni¢cia ucznia
swiadomy odbidr tekstow kultury - rozrdznianie jezyka poszczegdlnych dziedzin
sztuki

- odczytywanie przy pomocy nauczyciela idei
zawartych w tekstach kultury

- uczestniczenie w zajgciach (szkolnych

1 pozaszkolnych) po$§wigconych spotkaniom

z kulturg wysoka 1 masowg

wypowiadanie si¢ o zjawiskach - ustne i pisemne interpretowanie wskazanych
kulturalnych w mowie i1 pi$mie tekstow kultury, poparte cytatami wypowiedzi
artystoOw 1 znawcow sztuki

- dbatos$¢ o forme 1 poprawnos¢ jezykowa

wypowiedzi
samodzielne i rzeczowe - wykorzystywanie posiadanych wiadomosci
formutowanie wiasnych opinii do samodzielnego formutowania pogladow
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na temat réznorodnych zjawisk na temat wybranych tekstow kultury

w kulturze

samoksztatcenie - Swiadome dazenie do wigczenia si¢ w nurt
wspotczesnego zycia kulturalnego

- samodzielne planowanie spotkan z kulturg

- wykorzystywanie roznych zrédet do §wiadomego
doboru poznawanych tekstu kultury

- wykonywanie prac domowych, systematyczne
przygotowywanie si¢ do zaje¢, organizowanie
samodzielnej nauki i dobieranie odpowiednich

dla siebie technik uczenia si¢

2) Osiagnigcia dotyczace postaw skupiajg si¢ na:

e uswiadomieniu znaczenia tradycji kulturalnej w ksztaltowaniu §wiadomosci cztowieka
jako cztonka kultury §wiatowej, europejskiej, narodowe;j i regionalnej;

e wyrabianiu poszanowania dla odmiennosci kultur;

e uczeniu tolerancji wobec cudzych sadow;

e ksztaltowaniu poczucia odpowiedzialnosci za swoje stowa i czyny;

e inicjowaniu i organizowaniu wspotpracy w grupie;

e wspomaganiu budowania indywidualnego systemu wartosci 1 odpowiedzialnego

kierowania rozwojem intelektualnym.

V1. Propozycje kryteriow oceny i metod sprawdzania osiagnie¢ ucznia
Przedmiotowy system oceniania tworzy nauczyciel, uwzgledniajac wymagania edukacyjne
wynikajace z treSci podstawy programowej, programu nauczania oraz wewnatrzszkolnego
systemu oceniania. Dokument taki pozwala stawia¢ diagnozy, okresla¢ poziom przyswojenia
wiadomos$ci 1 umiejetnosci wymienionych w podstawie programowej, a takze wskazywac
niedociggnigcia, braki w wiedzy uczniéw oraz sposoby ich uzupenienia.

Ocena pracy ucznia i jego postepéw w nauce W przypadku przedmiotu wiedza o kulturze
powinna odzwierciedla¢ przede wszystkim aktywno$¢ i inicjatywe podczas zaje¢, wkiad
pracy, sumiennos¢ i rzetelno$¢ przy wykonywaniu rdznego rodzaju zadan. Dopiero w drugiej

kolejnosci nalezy oceni¢ opanowanie wiedzy. W programie Spotkania z kulturg proponujemy
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zastosowac¢ przede wszystkim ocenianie ksztaltujace, nieb¢dace czynnikiem segregujacym
ucznioéw, lecz stanowigce wskaznik ich mocnych i stabych stron.

Biorac pod uwage fakt, ze zajecia odbywaja si¢ jedynie raz w tygodniu i tylko przez rok,
dobrym pomystem bedzie wprowadzenie systemu pluséw 1 minusd6w przyznawanych uczniom
np. za aktywnos¢ na lekcji lub jej brak, przygotowywanie zadan domowych w wyrdzniajacy
si¢ sposob lub ich niewykonywanie czy realizowanie dodatkowych zadan dla chetnych.

Za zebranie kilku pluséw nauczyciel moze postawi¢ ocene pozytywna, a kilku minuséow —
negatywng. W ten sposob mimo niewielkiej liczby godzin zaje¢ kazdy uczen bgdzie miat
mozliwo$¢ uzyskania kilku ocen w ciggu semestru.

Nalezy raczej zrezygnowac z typowych odpowiedzi ustnych sprawdzajacych opanowanie
danej partii materialu, poniewaz s3 one czasochlonne i nie angazuja calego zespotu
uczniowskiego. Sprawdzanie wiedzy moze odbywa¢ si¢ poprzez testy wyboru (jedna
wiasciwa odpowiedz z kilku podanych), a umiej¢tnosci — dzigki testom praktycznym oraz
sprawdzianom odwotujacym si¢ do czytania ze zrozumieniem. Z uwagi na niewielkg liczbe
zaje¢ niewskazane jest przeprowadzanie podsumowujacych prac klasowych. Natomiast warto
oceni¢ w ciggu semestru dwie prace pisemne kazdego ucznia (np. recenzje, rozprawke,
analize 1 interpretacj¢ tekstu kultury, reportaz, fotoreportaz, wywiad, prezentacje
multimedialng).

Dobra okazja do wszechstronnej oceny efektow semestralnej czy catorocznej pracy
ucznidow bedzie ich uczestnictwo w dzialaniach praktycznych, np. w grupowej realizacji
projektu edukacyjnego.

Osiggnigcia ucznidw, szczegdlnie te, ktore wykraczajg poza poziom podstawowy,
powinno si¢ ocenia¢ indywidualnie, w zalezno$ci od profilu klasy, mozliwosci
1 zainteresowan uczniow, przede wszystkim za$§ bioragc pod uwage zaangazowanie, r10zZwoj
1 postepy danej osoby.

Przy ocenianiu mozna wykorzysta¢ podane kryteria, odnoszace si¢ do szesciostopniowe;]
skali ocen.

Stopien niedostateczny (1)
Uczen:

¢ nie zdobyl podstawowych wiadomosci 1 umiejetnosci;

e nie uczestniczy w lekcji;

e nie przygotowuje zadan domowych;

e lekcewazy obowigzki szkolne.
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Stopien dopuszczajacy (2)
Uczen:
e ma wiedze okreslong w podstawie programowej ze znacznymi brakami,
e sytuuje najwazniejsze wydarzenia z dziejow kultury w czasie i1 przestrzeni;
e dostrzega zwigzki przyczynowo-skutkowe pomigdzy zjawiskami w kulturze;
e przedstawia z pomocag nauczyciela, w formie ustnej i pisemnej, poglady na temat
tekstow kultury;
e odszukuje najwazniejsze informacje w zrodtach pisanych.
Stopien dostateczny (3)
Uczen:
e ma wiedze okre§long w podstawie programowej z niewielkimi brakami;
e wigze zjawiska kulturowe w tancuchy przyczynowo-skutkowe;
e w opisie wytworow kultury odroznia fakty od opinii;
e formuluje ustne i pisemne wypowiedzi zawierajace wlasne poglady na temat tekstow
kultury;
e uczestniczy w wydarzeniach kulturalnych.
Stopien dobry (4)
Uczen:
e ma wiedz¢ 1 umiej¢tnosci okreslone w podstawie programowej, potrafi si¢ nimi
postuzy¢ w typowych sytuacjach;
e porownuje informacje zawarte w roznych Zrédtach i korzysta z nich ze zrozumieniem;
e przeprowadza krytyczng analize Zrddet informacji;
e samodzielnie dokonuje analizy i interpretacji tekstu kultury;
e uczestniczy w wydarzeniach kulturalnych i1 formutuje opinie na ich temat.
Stopien bardzo dobry (5)
Uczen:
e ma wiedz¢ 1 umiej¢tnosci okreslone w podstawie programowej, potrafi si¢ nimi
postuzy¢ w sytuacjach problemowych;
e analizuje 1 porownuje dane zawarte w roznych zrodiach, a takze samodzielnie je
interpretuje;
e potrafi odnies¢ si¢ do kilku odmiennych interpretacji danego tekstu kultury;
e uczestniczy w wydarzeniach kulturalnych i samodzielnie je ocenia;

e aktywnie wykorzystuje swojg wiedze¢ na lekcji.
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Stopien celujacy (6)

Uczen spelnia wszystkie wymagania niezbedne do uzyskania stopnia bardzo dobrego,

a ponadto:

e zglebia literatur¢ dotyczaca sztuki oraz wydarzen kulturalnych i stosuje t¢ wiedze

w roznych sytuacjach problemowych;

e samodzielnie rozwija zainteresowania zwigzane z kulturg 1 sztuka;

e potrafi zainteresowa¢ swoja wiedzg innych uczniow;

e uczestniczy w zajeciach pozalekcyjnych i podejmuje wiasne inicjatywy kulturotworcze.

Ocena pelni funkcje zaré6wno dydaktyczna, jak i wychowawcza, zatem powinna by¢

zindywidualizowana, konsekwentna, systematyczna, obiektywna, rzetelna oraz przede

wszystkim jawna. Jej celem jest mobilizowanie uczniéw do poszerzania juz zdobytej wiedzy,

a takze do opanowywania nowych umiejetnosci. Dlatego nauczyciel zobowigzany jest

do ustalenia jasnych kryteriow oceniania i do przekazywania uczniowi informacji zwrotnej.

Przyjecie klarownych zasad jest potrzebne w przypadku istnienia ograniczen czasowych

uniemozliwiajacych po$wigcenie lekcji np. na samooceng, wzajemne ocenianie si¢ przez

ucznidw czy ich odnoszenie si¢ do stopni zaproponowanych przez nauczyciela.

Ocenie mogg podlegac¢ nastepujace formy pracy i dokonania ucznia:

aktywnos¢ na zajeciach szkolnych;
aktywnosc¢ na zajeciach pozaszkolnych;
odpowiedz ustna;

udziat w dyskusji;

referat;

praca samodzielna;

praca w grupach;

¢wiczenia 1 zadania praktyczne;
praca pisemna;

zadanie domowe;

pokazy, prezentacje;

udzial w projektach;

test;

kartkowka;

wykonanie pomocy dydaktycznych.
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Przy wystawianiu oceny koncowej nauczyciel powinien uwzgledni¢ nastepujace
elementy:

o wiedzg;

e umiejetnosci,

e aktywnos¢;

e samodzielnos¢;

e systematycznos$c.

VI1I. Materialy dydaktyczne
Program Spotkania z kulturq wyznacza kierunki 1 sposoby nauczania. Realizacje
przedstawionych w nim koncepcji zapewnia podrecznik pod tym samym tytutem.

Publikacja sktada si¢ z dwoéch rozdzialow, z ktorych pierwszy ma charakter
teoretyczny, wprowadzajacy (m.in. za pomoca schematéw 1 tabel) w problematyke
przedmiotu, a drugi skoncentrowany jest w wigkszym stopniu na dostarczeniu uczniowi jak
najwigkszej liczby praktycznych informacji. Ma to na celu utatwienie mtodym ludziom
Swiadomego funkcjonowania wsréd wielosci zjawisk wspolczesnej kultury, rozpoznawania
najwazniejszych nurtOw w sztuce oraz analizowania 1 interpretowania réznorodnych tekstow
kultury.

Pierwszy rozdziat — Klucze do kultury — ukazuje m.in. roéznice migdzy kulturg
a natura, wyjasnia pochodzenie i znaczenie pojecia kultura, prezentuje nauki badajace kulture,
omawia typy kultury i jej zjawiska, wyjasnia réznice w pojmowaniu sztuki dawniej i dzi§ oraz
zmiany statusu artysty na przestrzeni dziejéw. Omawia tez funkcje sztuki, zajmuje si¢
kategoriami pigkna, mowi o kiczu 1 brzydocie w sztuce, a takze o historii 1 wspdlczesnosci
muzedéw. W ramach zagadnienia komunikacji kulturowej uwzglednia rowniez informacje
o znakach, symbolach i kodach kulturowych oraz o roli mediow w historii kultury.

W rozdziale drugim — Wytwory kultury wspolczesnej i ich jezyk — zaprezentowane zostaty
nastepujace dziedziny wspotczesnej kultury 1 sztuki:

e malarstwo;

e rzezba;

e architektura;

e sztuka uzytkowa;

e nowe praktyki sztuki;
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e muzyka;
e teatr;

o fotografia;

o film;
o telewizja;
e internet;

e potoczne praktyki kulturowe.

Kazdy temat w drugim rozdziale rozpoczyna si¢ zwigztym wstgpem, ktorego celem jest
syntetyczne ukazanie aktualnej panoramy danej dziedziny i zachecenie do dalszej lektury.
Tekst gtoéwny podzielono na krotkie bloki dotyczace najwazniejszych nurtow okreslonej
dyscypliny sztuki czy zjawiska w kulturze. Pomiedzy fragmentami tekstu znajduja si¢
odpowiednio wyrdznione cytaty z innych publikacji, przyblizajace okreslone zagadnienie
1 zachecajace do formutowania wlasnych opinii. [lustracje prezentuja dzieta charakterystyczne
dla omawianych nurtow lub ukazuja opisywane zjawiska kulturowe. Tematy rozpoczynaja si¢
i konczag C¢wiczeniami (Na poczgtek, Polecenia 1 zadania) ksztalcagcymi praktyczne
umiejetnosci okreslone w podstawie programowej. W Poleceniach i zadaniach wyodrgbniony
zostal ponadto specyficzny typ ¢wiczenia — Miedzy sztukami, ktéry dotyczy zjawiska
korespondencji sztuk i dodatkowo urozmaica sposob zdobywania wiedzy. W teks§cie mozna
tez znalez¢ wiele Ciekawostek, ktore — podobnie jak wiadomosci dotyczgce waznych postaci
i grup artystycznych — przyblizaja §wiat wspotczesnej kultury. Sylwetki wybitnych rodzimych
artystow zostaly zaprezentowane w cze$ci zatytutowanej Polscy tworcy. Tematy w drugim
rozdziale zawieraja takze syntetycznie uje¢ta histori¢ danego obszaru ludzkiej aktywnosci
(np. Historia malarstwa w skrocie). Chronologiczne, ilustrowane zestawienie postuzy
uczniowi do przypomnienia wiedzy zdobytej na wczesniejszych etapach edukacji 1 wspomoze
rozumienie tekstu gtéwnego.

Czes¢ praktyczna kazdego tematu w drugim rozdziale, po§wigcona analizie i1 interpretaci,
sktada si¢ ze schematu z elementami jezyka danej dziedziny kultury, opracowanego tak,
by uwypukli¢ zaréwno forme, jak i tres¢ danego wytworu. Kolejnym etapem tej czgsci
jest wzorcowe omowienie dzieta, wykorzystujace wypowiedzi badaczy danej dziedziny,
opatrzone duzg fotografig oraz zblizeniami poszczegdlnych elementow omawianego dzieta
lub zjawiska, utatwiajacymi dostrzezenie szczegoldow istotnych dla interpretacji. Cwiczenie
Sprawdz, czy potrafisz, zamieszczone po przykladowym omoéwieniu, daje uczniowi okazje

do zastosowania zdobytych wiadomosci w trakcie samodzielnej analizy i interpretacji. Uczen
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zyskuje zatem uniwersalny poradnik, jak omawia¢ rézne wytwory kultury, przydatny rowniez
w sytuacjach pozaszkolnych.

Wiecej informacji to cze$¢ przeznaczona dla ucznidow, ktérzy zainteresowali si¢ dang
dziedzing i1 pragng samodzielnie poszerza¢ swojg wiedze. Bedzie to mozliwe dzigki
propozycjom ksigzek prezentujacych aktualny stan wiedzy (Warto przeczytac), ciekawych
stron internetowych (Surfuj po wiedz¢) oraz filmoéw (np. Kino o malarstwie). Ponadto
za sprawg zamieszczonych na tej stronie map z obiektami godnymi odwiedzenia
i cyklicznymi wydarzeniami, w ktorych warto uczestniczy¢ (To trzeba zobaczy¢), kazdy
uczen bgdzie mial mozliwo$¢ zaplanowania samodzielnych wycieczek rozwijajacych jego
zainteresowania oraz aktywno$¢ w uczestniczeniu w kulturze.

Powtarzalnos¢ elementow w poszczegoélnych tematach pozwala na pokazanie, ze mimo
réznych jezykéw, jakimi przemawiaja do odbiorcy poszczegoélne teksty kultury, istnieja
pomiedzy nimi wspolne ptaszczyzny. Swiadomoséé tego pomoze zrozumieé specyfike kazdej
z dziedzin i uporzadkowa¢ wiadomosci na ich temat.

Ulatwieniem w poszukiwaniu informacji na temat zjawisk i tworcow sg indeksy:
rzeczowy i osobowy.

Pityta dotaczona do podrgcznika zawiera elektroniczng biblioteke tekstow kultury
omowionych w poszczegdlnych tematach, dodatkowe propozycje dziel, a takze krotkie filmy
edukacyjne do wybranych zagadnien.

Nauczyciele uczacy z podrecznika Spotkania z kulturg maja do dyspozycji Ksiazke
Nauczyciela z pltyta CD. W publikacji tej znajda materiaty niezbedne do przygotowania
zaje¢ — plan wynikowy, opisy metod aktywizujacych, scenariusze lekcji do wszystkich
tematow wraz kartami pracy 1 prezentacjami PowerPoint oraz testy podsumowujace.

Dla nauczyciela przeznaczone sa rowniez Karty pracy z tekstami zrodlowymi oraz Karty
pracy do omawiania wytworow kultury. Pierwsze opracowanie zawiera wybor tekstow
do poszczegdlnych tematdéw z podrecznika oraz zadania z nimi zwigzane, natomiast w drugim
zamieszczono zestawy pytan umozliwiajacych omoéwienie krok po kroku wybranych tekstow
kultury wymienionych w podreczniku.

Ksztalcenie umiejetnosci omawiania dziel sztuk wizualnych bedzie réwniez mozliwe
dzigki Foliogramom multimedialnym, sktadajacym si¢ z reprodukcji dziet, powigkszen detali
11ich opisow.

Nauczanie przedmiotu urozmaicg plansze dydaktyczne, prezentujace w atrakcyjny sposob

wazne i ciekawe zagadnienia zwigzane ze sztuka.

49



Natomiast w przesytanych cyklicznie za posrednictwem poczty elektronicznej
Biuletynach Internetowych nauczyciele uczacy z podrgcznika Spotkania z kulturq znajda

dodatkowe materiaty dydaktyczne utatwiajace prowadzenie lekcji.
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